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Очень простой мягкий компрессор колена, который так же прост в использовании, как и эффективен, и требует мало ресурсов ЦП. KneeComp.cpp /* * * @автор: Антонио (Tergiman123@yahoo.co.id) * */ #include "stdafx.h" #include "Renderer.h" #include "Свет.h" #include "Aabb.h" #include "KneeCompressor.h" #define Vector3f4
GetSpecial() использование пространства имен Direct3D11; используя пространство имен Microsoft::WRL; использование пространства имен DirectX; класс SoftKneeCompressor: общедоступный CD3DDeviceChild{ публичный: SoftKneeCompressor(HANDLE hDevice): m_hDevice(hDevice) {} виртуальный HRESULT STDMETHODCALLTYPE
CreateDeviceResources(D3D11_CREATE_DEVICE_PARAMETERS *pParams) { Окно просмотра D3D11_VIEWPORT = {0, 0, static_cast (m_width), static_cast (m_height)}; D3D_FEATURE_LEVELУровни функций[] = { D3D_FEATURE_LEVEL_11_1, D3D_FEATURE_LEVEL_11_1, D3D_FEATURE_LEVEL_11_1 }; Крышки D3D_FEATURE_LEVEL[] = {
D3D_FEATURE_LEVEL_11_1, D3D_FEATURE_LEVEL_11_1 }; pParams->Windowed = TRUE; D3D11_BUFFER_DESC описание; desc.ByteWidth = static_cast (sizeof (с плавающей запятой)); desc.Использование = D
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Компрессор мягкого колена без процессора делает мягкое колено более простым и гибким. Мягкое колено Основные характеристики: – 4 входа CV, 8 выходов CV. - Нет процессора. – Разрешает ввод в 2 этапа: вывод будет оставаться в области мягкого перегиба до тех пор, пока ввод выше или ниже точки мягкого перегиба. Это такая
забавная задача — сжать входной диапазон x1.1 или x1.2 в компрессор. Но слишком большая нагрузка пойдет прямо в твердую область колена. – Вход Soft Knee в среднем x1,16 или выше (с использованием схемы интегратора) – угловой диапазон x1,38 – Всего х0,9788 (f0,95) – Почти идеальный диапазон настройки мягкого колена от
x0,9128 до x1,3378 – 4-значный выход интенсивности: 8 ступеней от 15 до 100% или от -8 до 15 – Самокалибровка – Низкий уровень искажений – 0,03% THD при полной шкале - Высокая скорость (~ 45 мс) - Интуитивное управление точкой мягкого изгиба, интенсивностью, громкостью и устойчивостью для музыкальных постановок.
Визуальный контроллер Soft Knee в режиме реального времени в пользовательском интерфейсе Вот видео-демонстрация работы компрессора в режиме реального времени: Интуитивно понятный контроллер Soft Knee: Мы также создали графический интерфейс управления мягким коленом, который позволяет быстро настраивать
параметры мягкого колена, используя 5-значную шкалу интенсивности. Этот графический интерфейс мягкого колена также показывает вам краткое визуальное отображение колена, когда вы регулируете ручки. Это также очень удобно. В графическом интерфейсе доступны следующие параметры: - Мягкое колено - Объем – Входной
уровень - Количество дополнительной атаки или сброса - Настройки Все ручки доступны для управления компрессией по отдельности (кроме интенсивности), а две ручки (уровень входного сигнала и дополнительная атака/освобождение) могут использоваться вместе для управления одной ручкой для управления мягким коленом.
Графический интерфейс управления интенсивностью: Графический интерфейс управления интенсивностью довольно прост, поскольку в нем есть только ручка для регулировки регулировки интенсивности. Давайте быстро взглянем на графический интерфейс, прежде чем закрыть окно: Графический интерфейс позволяет легко
настроить интенсивность в соответствии с вашими предпочтениями: Ручка доступна для управления «интенсивностью» отдельно от сжатия. Кроме того, графический интерфейс также показывает вам 1eaed4ebc0
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​1) Основная особенность — простой и быстрый коленный компрессор. В двух словах, он использует преимущества прямой и обратной связи активного фильтра, что означает, что он вносит очень небольшой фазовый сдвиг в систему. (Доказано, что фазовый сдвиг в прямой форме вносит огромный вклад в качество сжатия). Он также
сжимает только разность фаз между входами и выходами. Кривую и порог можно легко отрегулировать, настраивая коэффициенты всепроходных и БИХ-фильтров первого порядка. Выходной уровень автоматически контролируется соотношением между двумя коэффициентами. (т. е. усиление регулируется коэффициентом усиления
фильтра второго порядка, а затухание — фильтром первого порядка). ​ PS: Компрессор на самом деле является активным фильтром, поэтому его можно легко использовать в любом полифоническом звуке. Настройки и кривая могут быть изменены для каждого канала. 2) Вторая особенность заключается в том, что он может вносить в
систему некоторый дополнительный фазовый сдвиг, который управляется чистым синусоидальным сигналом и уровнем синусоидального сигнала. Этот фазовый сдвиг в основном является фазой самого компрессора, поэтому он будет автоматически введен в сигнал при изменении коэффициента. Эта функция полезна для некоторых
звуковых дизайнов, например, если компрессор должен ввести какой-то другой фазовый сдвиг для звуков в треке. Это

What's New in the?

Недавно я работал над двумя компрессорами с мягким коленом и решил составить краткое описание того, который я сейчас использую, который управляется микроконтроллером с 32-битным АЦП. Первый — это 7-битный компрессор: Он имеет датчик температуры I2C и использует АЦП для запуска управления. Это позволяет ему
работать в режиме ожидания (например, 800 мА), не создавая большой нагрузки на микроконтроллер. Отсечка устанавливается с помощью I2C EEPROM и имеет период прибл. 80 мс. Второй компрессор также основан на 7-битном АЦП, но в нем также есть датчик температуры I2C (0-180°C) и схема защиты питания. В этой схеме
используются более точные 1-разрядные АЦП, но она работает при сетевом напряжении (110 В переменного тока), поэтому требуется резистор 8,5 кОм. Отключение производится с помощью таймера 555, установленного на ок. 30 мс. Частота обновления компрессора управляется с помощью ШИМ: Цепь управляется датчиком
DHT11 (а также датчиком температуры), который определяет температуру в цепи и сравнивает ее с пороговым значением, установленным АЦП. ШИМ может быть установлен от 0% (все значения от 0-1 отображаются до 0-100%) до 100%. Компрессор использует ШИМ для изменения выделяемого тепла, и если это превысит
пороговое значение, он уменьшит время отсечки и снова начнет ограничивать выходной сигнал. Прежде чем я дам вам полный код: код написан на C и использует IDE arduino. Загрузить код на Arduino — это не просто… подробнее об этом позже! Регулировочный горшок позволяет установить порог на мягкое колено. В коде вы
найдете ссылки на датчики DHT11 и AD8232, которые являются основными входами для этой системы. /* * softknee.c * * Это мягкий компрессор с низким потреблением ресурсов ЦП. * (не усилитель с мягким коленом, как у усилителя smallkick) * * Компрессор имеет MOSFET на входе для жесткого ограничения * с выходным полевым
транзистором на выход. Этот полевой транзистор управляется * ШИМ-выходом АЦП. * * Этот код был вдохновлен «softknee».



System Requirements:

Минимум: ОС: Windows XP/Windows 7, 64-битная ОС Процессор: Intel Core 2 Duo E6600, AMD Phenom II X4 965 или Intel Core i3 2100, Память: 4 ГБ ОЗУ Графика: NVIDIA GeForce 8600 GS или ATI HD 5870, AMD Radeon HD 4870, Хранилище: 6 ГБ свободного места Дополнительные примечания: Готовить на пару: Минимум: ОС:
Windows XP/Windows 7, 64-битный OSProcess


